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* WIECE) MECHCOMMANDERA

Tym, ktdrym nie wystarczg misie zawarte w grze,
dajemy cynk, iz autorzy wypuscili dwie dodatkowe
mapy do misji multiplayer, Mozna je 4ciagnat ze
strony producenta (Microprose) - albo poczekaé z
miesigc i zgrat je z naszych CDkow. ;)

*DIRECTX 6.0

Nowa wersja DirectXa powinna ucieszy¢ tych,
ktorzy nie posiadaja akceleratorow, Ponoé daje
okolo 20-25% *“dopalenie” gier w poréwnaniu do
wers]i 5.0, Zwigkszy sie tez itos¢ mozliwych trybéw
graficznych

* GOTHICA

To kolejna gra RPG z akcjq osadzong w starozytnym,
magicznym $wiecie fantasy, rodem z firmy Tinman
Studios. Zasadami ma przypominaé (od biedy)
Daggerfall, ;. nie ogranicza¢ gracza sztywna
narzuconym ramami fabuly. Gothica to nie tyle gra,
co $wiat, w ktdrym mozesz praktycznie dowolnie
sig paruszacd i czyni¢ £o, na co masz ochotg, a
wszelkie przygody sg konsekwencjami twoich
dzialani, a nie narzuconymi przez scenarzystow
questami. Zwrdéeie uwage na engine: pelne 30,
24-hitowe tekstury (1), engine sam “dostraja”
jakosc detali grafiki do mocy abliczeniowe) danej
maszyny, ogromna ilosé efektdw Swietlnych,
wykorzystanie akceleratordw (w tym Voodoo2).
Naturalnie mozliwa bedzie zabawa w sieci | to w
paru trybach. Giera powinna chodzié nawet na P-
133, jej premiere zapowiada si¢ na koniec
przyszlego roku

*QUAKE 3 - A JEDNAK?

Wbrevs ponurym wiesciom, rozpowszechnianym
takze na lamach naszego pisma, okazuje sie, ze
pravida jest nieco bardzie] optymistyczna
Powstanie (najprawdapodobnie)...) Quake 3! Tyle
tylko, ze bedzie ta juz nieco inny produks niz @ i G2
Mowa tu o Quake 3: Arena. Whrew piervotnym
zapowiedziom nie bedzie to wylacznie gra dla
multiplayerowcdw 1 “interneciarzy”, choé ci na
pewno beda najbardzie) nia usatysfakcjonowani
Przede wszystkim akcent zostanie polozony na
rozgrywanie rozmaitych trybdw deathmatchéw
Zmiany dotyczy¢ beda grafiki (wprowadzono tam
nowe - w grach FPP - sposoby |e) tworzenia, zatem
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